
Maître de cavalerie {2}{W}{W}

Créature : humain et chevalier

Débordement (À chaque fois qu'une créature sans le
débordement bloque cette créature, la créature bloqueuse
gagne -1/-1 jusqu'à la fin du tour.)  
Les autres créatures avec le débordement que vous
contrôlez ont le débordement. (Chaque occurrence de
débordement se déclenche séparément.)
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