
Eidôlon de la tempête de sable {3}{R}

Créature : esprit

{R}, sacrifiez l'Eidôlon de la tempête de sable : La créature
ciblée ne peut pas bloquer ce tour-ci.  
À chaque fois que vous lancez un sort multicolore, vous
pouvez renvoyer l'Eidôlon de la tempête de sable depuis
votre cimetière dans votre main.
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