
Gardienne des morts {B}{B}

Créature : humain et sorcier

{B}, {T} : Choisissez un adversaire qui a au moins deux
cartes de créature de moins dans son cimetière que vous
n'en aviez au moment où vous avez activé cette capacité.
Détruisez une créature non-noire ciblée que ce joueur
contrôle.
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