
~Orbe du chaos {2}

Artefact 

{1}, {T} : Si l'Orbe du chaos est sur le champ de bataille,
lancez l'Orbe du chaos sur le champ de bataille d'une
hauteur d'au moins trente centimètres. Si l'Orbe du chaos
fait au moins un tour complet sur elle-même pendant le
lancer, détruisez tous les permanents non-jeton qu'elle
touche. Détruisez ensuite l'Orbe du chaos.
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