
Herse {4}

Artefact 

À chaque fois qu'une créature arrive sur le champ de
bataille, s'il y a au moins deux autres créatures sur le
champ de bataille, exilez cette créature. Renvoyez cette
carte sur le champ de bataille sous le contrôle de son
propriétaire quand la Herse quitte le champ de bataille.
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