
Druide ermite {1}{G}

Créature : humain et druide

{G}, {T} : Révélez les cartes du dessus de votre
bibliothèque jusqu'à ce que vous révéliez une carte de
terrain de base. Mettez cette carte dans votre main et
toutes les autres cartes révélées de cette manière dans
votre cimetière.
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