
Duplicité {3}{U}{U}

Enchantement 

Quand la Duplicité arrive sur le champ de bataille, exilez les
cinq cartes du dessus de votre bibliothèque face cachée. 
Au début de votre entretien, vous pouvez exiler toutes les
cartes de votre main face cachée. Si vous faites ainsi,
mettez toutes les autres cartes que vous possédez exilées
avec la Duplicité dans votre main. 
Au début de votre étape de fin, défaussez-vous d'une carte.

Quand vous perdez le contrôle de la Duplicité, mettez
toutes les cartes exilées avec la Duplicité dans le cimetière
de son propriétaire.   
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