
Fiancé du feu {1}{R}

Enchantement : aura

Enchanter : créature  
Sacrifiez une créature dégagée : La créature enchantée
gagne +2/+0 jusqu'à la fin du tour.   
Sacrifiez la créature enchantée : Les créatures que vous
contrôlez gagnent +2/+0 jusqu'à la fin du tour.
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