
Sphère-chimère {3}

Artefact 

{2} : Jusqu'à la fin du tour, la Sphère-chimère est une
créature-artefact 2/1 construction avec le vol. 
{2} : Jusqu'à la fin du tour, la Sphère-chimère est une
créature-artefact 3/2 construction et perd le vol.
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