{2Hw}

Ephémeére

Prévenez, ce tour-ci, toutes les blessures de combat qui
devraient étre infligées par la créature attaquante ou
bloqueuse ciblée. Si {R} a été dépensé pour lancer ce sort,
le Bouclier-furie de Boros inflige au contrdleur de cette
créature un nombre de blessures égal a la force de cette
créature.
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