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Souffle de fureur {2{RKR}

Enchantement : aura

Enchantez une créature que vous controlez

Quand la créature enchantée inflige des blessures de
combat & un joueur, sacrifiez-la et attachez le Souffle de
fureur a une créature que vous contrélez. Si vous faites
ainsi, dégagez toutes les créatures que vous controlez et
cette phase est suivie d'une phase de combat
supplémentaire.
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