
Garde nimbé de fantômes {1}{U}

Créature : esprit

{3}{U}, {T} : Contrecarrez un sort ciblé à moins que son
contrôleur ne paye {2}.  
Transfert ? {3}{U}, défaussez-vous du Garde nimbé de
fantômes : Contrecarrez un sort ciblé à moins que son
contrôleur ne paie {4}.
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