
Ambiguïté {2}{U}{U}

Enchantement 

À chaque fois qu'un joueur lance un sort qui contrecarre un
sort qui a été lancé ou qu'un joueur lance un sort qui arrive
sur le champ de bataille avec sur lui des marqueurs, ce
joueur peut contrecarrer le prochain sort lancé ou ajouter
un marqueur supplémentaire sur un permanent qui a déjà
été lancé, mais qui n'a pas été contrecarré.
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