
Fourbe cruel {1}{B}

Créature : esprit

{1} : Regardez la carte du dessus de votre bibliothèque.   
{2} : Révélez la carte du dessus de votre bibliothèque. Si
c'est un terrain, le Fourbe cruel acquiert « À chaque fois
que le Fourbe cruel inflige des blessures à une créature,
détruisez cette créature » jusqu'à la fin du tour. N'activez
qu'une seule fois par tour.
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