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Artefact Iégendaire : équipement

La créature équipée a l'initiative, le piétinement et la
célérité.

{1} : Si vous controlez les équipements appelés Heaume
de Kaldra, Epée de Kaldra et Bouclier de Kaldra, créez
Kaldra, un jeton de créature légendaire 4/4 incolore Avatar.
Attachez-lui ces équipements.
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