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Larmes de rage {2{RKR}

Ephémeére

Ne lancez ce sort que pendant I'étape de déclaration des
attaquants.

Les créatures attaquantes que vous controlez gagnent
+X/+0 jusqu'a la fin du tour, X étant le nombre de créatures
attaquantes. Sacrifiez ces créatures au début de la
prochaine étape de fin.
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