4 2\
Parcours de découverte {2}{G}
Rituel
Choisissez I'un ?

? Cherchez dans votre bibliothéque jusqu'a deux cartes de
terrain de base, révélez-les, mettez-les dans votre main,
puis mélangez.

? Vous pouvez jouer jusqu'a deux terrains supplémentaires
ce tour-ci.

Union {2}{G} (Choisissez les deux si vous payez le colt
d'union.)
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