
?uf de dingus {4}

Artefact 

À chaque fois qu'un terrain est mis dans un cimetière
depuis le champ de bataille, l'?uf de dingus inflige 2
blessures au contrôleur de ce terrain.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

?uf de dingus {4}

Artefact 

À chaque fois qu'un terrain est mis dans un cimetière
depuis le champ de bataille, l'?uf de dingus inflige 2
blessures au contrôleur de ce terrain.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

?uf de dingus {4}

Artefact 

À chaque fois qu'un terrain est mis dans un cimetière
depuis le champ de bataille, l'?uf de dingus inflige 2
blessures au contrôleur de ce terrain.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

?uf de dingus {4}

Artefact 

À chaque fois qu'un terrain est mis dans un cimetière
depuis le champ de bataille, l'?uf de dingus inflige 2
blessures au contrôleur de ce terrain.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


