“

Artefact

A chague fois qu'un terrain est mis dans un cimetiére
depuis le champ de bataille, I'?uf de dingus inflige 2
blessures au contréleur de ce terrain.
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4}

Artefact

A chaque fois qu'un terrain est mis dans un cimetiére
depuis le champ de bataille, I'?uf de dingus inflige 2
blessures au controleur de ce terrain.

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

“

Artefact

A chague fois qu'un terrain est mis dans un cimetiére
depuis le champ de bataille, I'?uf de dingus inflige 2
blessures au contréleur de ce terrain.

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

4}

Artefact

A chaque fois qu'un terrain est mis dans un cimetiére
depuis le champ de bataille, I'?uf de dingus inflige 2
blessures au controleur de ce terrain.

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast




