
Décret de sauvagerie {7}{G}{G}

Éphémère 

Mettez quatre marqueurs +1/+1 sur chaque créature que
vous contrôlez.  
Recyclage {4}{G}{G}  
Quand vous recyclez le Décret de sauvagerie, vous pouvez
mettre quatre marqueurs +1/+1 sur la créature ciblée.
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