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Rescapé du projet Jusant {24u}

Créature : humain et sorcier

Mue {1{U}U} (Vous pouvez lancer cette carte face cachée
comme une créature 2/2 pour {3}. Retournez-la a tout
moment pour son colt de mue.)

Quand le Rescapé du projet Jusant est retourné face
visible, défaussez-vous de deux cartes de votre main, et
piochez ensuite trois cartes.
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Rescapé du projet Jusant {2{u}

Créature : humain et sorcier

Mue {I{UKU} (Vous pouvez lancer cette carte face cachée
comme une créature 2/2 pour {3}. Retournez-la a tout
moment pour son co(t de mue.)

Quand le Rescapé du projet Jusant est retourné face
visible, défaussez-vous de deux cartes de votre main, et
piochez ensuite trois cartes.
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Rescapé du projet Jusant {2}{u}

Créature : humain et sorcier

Mue {1{U}U} (Vous pouvez lancer cette carte face cachée
comme une créature 2/2 pour {3}. Retournez-la a tout
moment pour son colt de mue.)

Quand le Rescapé du projet Jusant est retourné face
visible, défaussez-vous de deux cartes de votre main, et
piochez ensuite trois cartes.
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Rescapé du projet Jusant {2H{u}

Créature : humain et sorcier

Mue {I{UKU} (Vous pouvez lancer cette carte face cachée
comme une créature 2/2 pour {3}. Retournez-la a tout
moment pour son co(t de mue.)

Quand le Rescapé du projet Jusant est retourné face
visible, défaussez-vous de deux cartes de votre main, et
piochez ensuite trois cartes.
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