
Équilibrage {2}{W}

Enchantement 

Au début de votre entretien, pour chaque terrain qu'un
joueur ciblé contrôle en plus du nombre que vous
contrôlez, choisissez un terrain que ce joueur contrôle, puis
les permanents choisis passent hors phase. Répétez ce
processus pour les artefacts et les créatures.
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