
Alchimiste sanctif {3}{W}

Créature : humain et clerc

{W}{W}, {T} : Prévenez les prochaines 4 blessures qui
devraient être infligées ce tour-ci à la créature que vous
contrôlez. Engagez cette créature. Elle ne se dégage pas
pendant votre prochaine étape de dégagement.
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