
Liche infâme {B}{B}{B}{B}

Enchantement 

Si des blessures devaient vous être infligées, exilez autant
de cartes de votre cimetière à la place. Si vous ne pouvez
pas, vous perdez la partie. 
Si vous deviez gagner des points de vie, piochez autant de
cartes à la place. 
Quand la Liche infâme quitte le champ de bataille, vous
perdez la partie.
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