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Enchantement

Si des blessures devrait vous étre infligées, mettez autant
de marqueurs « retard » sur le Bouclier retardateur a la
place.

Au début de votre entretien, retirez tous les marqueurs «
retard » du Bouclier retardateur. Pour chaque marqueur «
retard » retiré de cette maniere, vous perdez 1 point de vie
a moins que vous ne payiez {1{W}.
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Si des blessures devrait vous étre infligées, mettez autant
de marqueurs « retard » sur le Bouclier retardateur a la
place.

Au début de votre entretien, retirez tous les marqueurs «
retard » du Bouclier retardateur. Pour chaque marqueur «
retard » retiré de cette maniére, vous perdez 1 point de vie
a moins que vous ne payiez {1{W}.
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