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Celui qui lance des chaines {3KR}

Créature : béte

{1HR}, {T} : Celui qui lance des chaines inflige 1 blessure a
n'importe quelle cible.

Seuil ? {2{R}, {T} : Celui qui lance des chaines inflige 2
blessures a nimporte quelle cible. N'activez cette capacité
que s'il y a au moins sept cartes dans votre cimetiére.
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