
Furets de Joven {G}

Créature : furet

À chaque fois que les Furets de Joven attaquent, ils
gagnent +0/+2 jusqu'à la fin du tour.  
À la fin du combat, engagez toutes les créatures qui ont
bloqué les Furets de Joven ce tour-ci. Elles ne se dégagent
pas pendant la prochaine étape de dégagement de leur
contrôleur.
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