p
Grand-mére Sengir {4KB}

Créature légendaire : humain et sorcier

{1HB}, {T} : La créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du
tour.
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Grand-mére Sengir {4}{B}

Créature légendaire : humain et sorcier

{1XB}, {T} : La créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du
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