
Sanctuaire rakaïste {2}{R}

Enchantement 

Au début de votre entretien, si vous contrôlez un
permanent blanc ou bleu, le Sanctuaire rakaïste inflige 1
blessure à la créature ciblée. Si vous contrôlez un
permanent blanc et un permanent bleu, le Sanctuaire
rakaïste inflige 3 blessures à cette créature à la place.
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