
Tek {5}

Créature-artefact : dragon

Le Tek gagne +0/+2 tant que vous contrôlez une plaine, a
le vol tant que vous contrôlez une île, gagne +2/+0 tant que
vous contrôlez un marais, a l'initiative tant que vous
contrôlez une montagne et a le piétinement tant que vous
contrôlez une forêt.
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