
Fontaine de Cho

Terrain 

La Fontaine de Cho arrive sur le champ de bataille
engagée. 
{T} : Mettez un marqueur « stock » sur la Fontaine de Cho. 
{T}, retirez n'importe quel nombre de marqueurs « stock »
de la Fontaine de Cho : Ajoutez {W} pour chaque marqueur
« stock » retiré de cette manière.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Fontaine de Cho

Terrain 

La Fontaine de Cho arrive sur le champ de bataille
engagée. 
{T} : Mettez un marqueur « stock » sur la Fontaine de Cho. 
{T}, retirez n'importe quel nombre de marqueurs « stock »
de la Fontaine de Cho : Ajoutez {W} pour chaque marqueur
« stock » retiré de cette manière.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Fontaine de Cho

Terrain 

La Fontaine de Cho arrive sur le champ de bataille
engagée. 
{T} : Mettez un marqueur « stock » sur la Fontaine de Cho. 
{T}, retirez n'importe quel nombre de marqueurs « stock »
de la Fontaine de Cho : Ajoutez {W} pour chaque marqueur
« stock » retiré de cette manière.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Fontaine de Cho

Terrain 

La Fontaine de Cho arrive sur le champ de bataille
engagée. 
{T} : Mettez un marqueur « stock » sur la Fontaine de Cho. 
{T}, retirez n'importe quel nombre de marqueurs « stock »
de la Fontaine de Cho : Ajoutez {W} pour chaque marqueur
« stock » retiré de cette manière.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


