Vs

Chute de Mercadia {2{R}

Ephémeére

Chaque créature attaquante gagne +1/+0 jusqu'a la fin du
tour pour chaque terrain non-base que le joueur défenseur
contréle.
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Chute de Mercadia {2HR}

Ephémeére

Chaque créature attaquante gagne +1/+0 jusqu'a la fin du
tour pour chaque terrain non-base que le joueur défenseur
contréle.
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Chute de Mercadia {2KR}

Ephémeére

Chagque créature attaquante gagne +1/+0 jusqu'a la fin du
tour pour chaque terrain non-base que le joueur défenseur
contréle.
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Chute de Mercadia {2KR}

Ephémeére

Chagque créature attaquante gagne +1/+0 jusqu'a la fin du
tour pour chaque terrain non-base que le joueur défenseur
contréle.
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