
~Cône de Delif {0}

Artefact 

{T}, Sacrifiez le Cône de Delif : Ce tour-ci, quand une
créature ciblée que vous contrôlez attaque et n'est pas
bloqué, vous pouvez gagner autant de points que sa force.
Si vous faites ainsi, elle n'assigne aucune blessure de
combat ce tour-ci.
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