
~Toucher de Gaia {G}{G}

Enchantement 

{0} : Vous pouvez mettre une carte de forêt de base de
votre main sur le champ de bataille. N'activez cette
capacité qu'à tout moment où vous pourriez lancer un rituel
et une seule fois par tour.   
Sacrifiez le Toucher de Gaia : Ajoutez {G}{G}.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

~Toucher de Gaia {G}{G}

Enchantement 

{0} : Vous pouvez mettre une carte de forêt de base de
votre main sur le champ de bataille. N'activez cette
capacité qu'à tout moment où vous pourriez lancer un rituel
et une seule fois par tour.   
Sacrifiez le Toucher de Gaia : Ajoutez {G}{G}.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

~Toucher de Gaia {G}{G}

Enchantement 

{0} : Vous pouvez mettre une carte de forêt de base de
votre main sur le champ de bataille. N'activez cette
capacité qu'à tout moment où vous pourriez lancer un rituel
et une seule fois par tour.   
Sacrifiez le Toucher de Gaia : Ajoutez {G}{G}.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

~Toucher de Gaia {G}{G}

Enchantement 

{0} : Vous pouvez mettre une carte de forêt de base de
votre main sur le champ de bataille. N'activez cette
capacité qu'à tout moment où vous pourriez lancer un rituel
et une seule fois par tour.   
Sacrifiez le Toucher de Gaia : Ajoutez {G}{G}.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


