Vs

Maitre des zombies {1{BNHB}

Créature : zombie

Les autres créatures Zombie ont la traversée des marais.
(Elles ne peuvent pas étre bloquées tant que le joueur
défenseur controle un marais.)

Les autres zombies ont « {B} : Régénérez ce permanent. »
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Maitre des zombies {14{BXB}

Créature : zombie

Les autres créatures Zombie ont la traversée des marais.
(Elles ne peuvent pas étre bloquées tant que le joueur
défenseur contrdle un marais.)

Les autres zombies ont « {B} : Régénérez ce permanent. »
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Maitre des zombies {1{B}B}

Créature : zombie

Les autres créatures Zombie ont la traversée des marais.
(Elles ne peuvent pas étre bloquées tant que le joueur
défenseur controle un marais.)

Les autres zombies ont « {B} : Régénérez ce permanent. »
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Maitre des zombies {14{BXB}

Créature : zombie

Les autres créatures Zombie ont la traversée des marais.
(Elles ne peuvent pas étre bloquées tant que le joueur
défenseur contrdle un marais.)

Les autres zombies ont « {B} : Régénérez ce permanent. »
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