
Apprenti nécromancien {1}{B}

Créature : zombie et sorcier

{B}, {T}, sacrifiez l'Apprenti Nécromancien : Renvoyez sur
le champ de bataille une carte de créature ciblée depuis
votre cimetière. Cette créature acquiert la célérité. Au début
de la prochaine étape de fin, sacrifiez-la.
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