
Entrave chtonienne {R}

Enchantement : aura

Enchanter : créature    
Quand l'Entrave chtonienne arrive sur le champ de bataille,
si la créature enchantée a le vol, l'Entrave chtonienne
inflige 2 blessures à cette créature et l'Entrave chtonienne
acquiert « La créature enchantée perd le vol ».

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Entrave chtonienne {R}

Enchantement : aura

Enchanter : créature    
Quand l'Entrave chtonienne arrive sur le champ de bataille,
si la créature enchantée a le vol, l'Entrave chtonienne
inflige 2 blessures à cette créature et l'Entrave chtonienne
acquiert « La créature enchantée perd le vol ».

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Entrave chtonienne {R}

Enchantement : aura

Enchanter : créature    
Quand l'Entrave chtonienne arrive sur le champ de bataille,
si la créature enchantée a le vol, l'Entrave chtonienne
inflige 2 blessures à cette créature et l'Entrave chtonienne
acquiert « La créature enchantée perd le vol ».

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Entrave chtonienne {R}

Enchantement : aura

Enchanter : créature    
Quand l'Entrave chtonienne arrive sur le champ de bataille,
si la créature enchantée a le vol, l'Entrave chtonienne
inflige 2 blessures à cette créature et l'Entrave chtonienne
acquiert « La créature enchantée perd le vol ».

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


