
Chef d'orchestre cacophonique {3}{B}

Créature : démon

Le Chef d'orchestre cacophonique arrive sur le champ de
bataille avec deux marqueurs +1/+1 sur lui. 
{B}, retirez un marqueur +1/+1 du Chef d'orchestre
cacophonique : Il inflige 1 blessure à chaque autre créature
et à chaque joueur.
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