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Artefact

Quand le Portail de Phyrexia arrive sur le champ de
bataille, chaque adversaire sacrifie trois créatures.

Au début de votre entretien, mettez sur le champ de
bataille, sous votre contrdle, une carte de créature ciblée
depuis un cimetiére. C'est un phyrexian en plus de ses
autres types.
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