
Dragon-machine phyrexian {3}

Créature-artefact : phyrexian et dragon

Double initiative 
Quand le Dragon-machine phyrexian arrive sur le champ
de bataille depuis votre cimetière, vous pouvez vous
défausser de votre main. Si vous faites ainsi, piochez trois
cartes. 
Exhumation {3}{R}{R} 
(Assimiler avec Mishra, arrogé par Gix.)
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