
Sablier pendentif de Gerrard {1}

Artefact légendaire 

Flash 
Si un joueur devait commencer un tour supplémentaire, ce
joueur passe ce tour à la place. 
{4}, {T}, exilez le Sablier pendentif de Gerrard : Renvoyez
sur le champ de bataille, engagées, toutes les cartes
d'artefact, de créature, d'enchantement et de terrain de
votre cimetière qui y ont été mises ce tour-ci depuis le
champ de bataille.
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