
Chef cuisinier {2}{G}

Enchantement légendaire : passé

Les créatures Commandant que vous possédez ont « Cette
créature arrive sur le champ de bataille avec un marqueur
+1/+1 supplémentaire sur elle » et « Les autres créatures
que vous contrôlez arrivent sur le champ de bataille avec
un marqueur +1/+1 supplémentaire sur elles. »
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