
Simulez votre propre mort {1}{B}

Éphémère 

Jusqu'à la fin du tour, une créature ciblée gagne +2/+0 et
acquiert « Quand cette créature meurt, renvoyez-la sur le
champ de bataille engagée sous le contrôle de son
propriétaire et vous créez un jeton Trésor. » (C'est un
artefact avec « {T}, sacrifiez cet artefact : Ajoutez un mana
de la couleur de votre choix. »)
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