Vs

Blanchisseur de cadavres {2}{BNB}

Créature : ogre et gredin

Contact mortel

A chaque fois qu'une autre créature non-jeton que vous
controlez meurt, le Blanchisseur de cadavres connive.
Quand le Blanchisseur de cadavres meurt, renvoyez sur le
champ de bataille une autre carte de créature non-gredin
ciblée de force inférieure ou égale depuis votre cimetiére.
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Blanchisseur de cadavres {2{BHB}

Créature : ogre et gredin

Contact mortel

A chaque fois qu'une autre créature non-jeton que vous
contrélez meurt, le Blanchisseur de cadavres connive.
Quand le Blanchisseur de cadavres meurt, renvoyez sur le
champ de bataille une autre carte de créature non-gredin
ciblée de force inférieure ou égale depuis votre cimetiére.
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Blanchisseur de cadavres {24B}B}

Créature : ogre et gredin

Contact mortel

A chaque fois qu'une autre créature non-jeton que vous
controlez meurt, le Blanchisseur de cadavres connive.
Quand le Blanchisseur de cadavres meurt, renvoyez sur le
champ de bataille une autre carte de créature non-gredin
ciblée de force inférieure ou égale depuis votre cimetiére.
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Blanchisseur de cadavres {24{BXB}

Créature : ogre et gredin

Contact mortel

A chaque fois qu'une autre créature non-jeton que vous
contr6lez meurt, le Blanchisseur de cadavres connive.
Quand le Blanchisseur de cadavres meurt, renvoyez sur le
champ de bataille une autre carte de créature non-gredin
ciblée de force inférieure ou égale depuis votre cimetiére.
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