
Arrêter les frais {4}{U}{U}

Rituel 

Victime 2 (Au moment où vous lancez ce sort, vous pouvez
sacrifier une créature de force supérieure ou égale à 2.
Quand vous faites ainsi, copiez ce sort.) 
Un joueur ciblé meule la moitié de sa bibliothèque, arrondie
à l'unité inférieure.
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