
Sissay, capitaine de l'Aquilon {2}{W}

Créature légendaire : humain et soldat

Sisay, capitaine de l'Aquilon gagne +1/+1 pour chaque
couleur parmi les autres permanents légendaires que vous
contrôlez.    
{W}{U}{B}{R}{G} : Cherchez dans votre bibliothèque une
carte de permanent légendaire avec une valeur de mana
inférieure à la force de Sisay, mettez cette carte sur le
champ de bataille, puis mélangez.
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