
Yidris, porteur du Maelstrom {U}{B}{R}{G}

Créature légendaire : ogre et sorcier

Piétinement     
À chaque fois que Yidris, porteur du Maelstrom inflige des
blessures de combat à un joueur, au moment où vous
lancez des sorts depuis votre main ce tour-ci, ils acquièrent
la cascade. (Quand vous jouez le sort, exilez les cartes du
dessus de votre bibliothèque jusqu'à ce que vous exiliez
une carte non-terrain d'un coût inférieur. Vous pouvez la
lancer sans payer son cout de mana. Mettez les cartes
exilées au-dessous de votre bibliothèque dans un ordre
aléatoire.)
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