
Minsc et Bouh, héros éternels {2}{R}{G}

Planeswalker légendaire : Minsc

Quand Minsc et Bouh, héros éternels arrivent sur le champ
de bataille et au début de votre entretien, vous pouvez
créer Bouh, un jeton de créature légendaire 1/1 rouge
Hamster avec le piétinement et la célérité. 
 
{+1} : Ciblez jusqu'à une créature avec le piétinement ou la
célérité. Mettez trois marqueurs +1/+1 sur elle. 
 
{-2} : Sacrifiez une créature. Quand vous faites ainsi, Minsc
et Bouh, héros éternels infligent X blessures à n'importe
quelle cible, X étant la force de cette créature. Si la
créature sacrifiée était un hamster, piochez X cartes. 
 
Minsc et Bouh, héros éternels peuvent être votre
commandant.
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