
Fblthp, l'égaré {1}{U}

Créature légendaire : homoncule

Quand Fblthp, l'égaré arrive sur le champ de bataille,
piochez une carte. S'il est arrivé ou qu'il a été lancé depuis
votre bibliothèque, piochez deux cartes à la place.   
Quand Fblthp devient la cible d'un sort, mélangez Fblthp
dans la bibliothèque de son propriétaire.
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