
~Blanka, ami féroce {3}{R}{G}

Créature légendaire : humain et bête et guerrier

Célérité 
Attaque roulante ? Blanka, ami féroce a le piétinement tant
que vous avez lancé au moins trois sorts ce tour-ci. 
Tonnerre électrique ? À chaque fois que Blanka devient la
cible d'un sort, il gagne +2/+2 jusqu'à la fin du tour et inflige
2 blessures à chaque adversaire.
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