
~Dhalsim, pacifiste souple {2}{G}{W}

Créature légendaire : nains

Portée 
Téléportation ? Dhalsim, pacifiste souple a la défense
talismanique à moins qu'il ne soit attaquant. 
À chaque fois qu'une créature que vous contrôlez avec la
portée attaque, dégagez-la et elle ne peut pas être bloquée
par des créatures avec une force plus grande ce combat. 
Coup de poing féroce ? À chaque fois qu'une ou plusieurs
créatures que vous contrôlez inflige des blessures de
combat à un joueur, piochez une carte.
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